
PRZEBIEG TURY

Kolorem oznaczono różnice w stosunku do trybu standardowego

KARTA 
ARCYWROGA

liczba dobieranych kart
Liczba 
graczy 

(Drużyna)

Karty 
gracza Limit Karty zdarzeń 

(Arcywroga) Limit

2 3 5 2 9
3 4 7 3 9
4 5 7 4 9

POPLECZNICY

układ przykładowe układy poplecznik

Para J , J Dowolny Zbir

2 pary albo 3 karty 
w kolorze J , J , 9 , 9  albo 9 , Q , K Postać warta  

maks. 3 złota

Trójka albo 4 karty 
w kolorze J , J , J  albo 9 , J , Q , K Postać warta  

maks. 4 złota

5 kart w sekwencji 
(strit) albo 5 kart 

w kolorze
9 , 10 , J , Q , K  albo 9 , 10 , J , Q , A Postać warta  

maks. 5 złota

Full (para i trójka) J , J , 10 , 10 , 10 Postać warta  
maks. 6 złota

Kareta (4 takie same 
karty) J , J , J , J Postać warta  

maks. 7 złota

Poker (5 kart kolorze 
i sekwencji) 9 , 10 , J , Q , K Postać warta  

maks. 8 złota

• Początek tury

• Faza kart:

 » Arcywróg dobiera karty Arcywroga (z talii 
zdarzeń)

 » Arcywróg przyzywa popleczników

• Faza inicjatywy

 » Dobierz kartę zdarzeń i rozpatrz Nieoczekiwane 
komplikacje

• Faza akcji

• Faza walki

• Faza morale

• Faza słów

• Koniec tury



POJEDYNCZY SCENARIUSZ
Scenariusz przygodowy, bitewny albo arcywroga

1. Wybór scenariusza

2. Wybór strony – czerwona albo niebieska

3. Wybór frakcji

4. Draft postaci  
(Draft tworzy Twoją pulę postaci)

5. Budowanie bandy (podział puli postaci):

A. Banda
(Postacie, które wystawiasz)

B. Niewykorzystane postacie
(Postacie których nie wystawiasz i nie korzystasz 
z ich zasad specjalnych)

6. Zakup dodatkowego ekwipunku

7. Rozdysponowanie dodatkowego ekwipunku

8. Przygotowanie scenariusza

9. Gra

Pierwszy scenariusz w Akcie

1. Wybór scenariusza

2. Wybór strony – czerwona albo niebieska

3. Draft postaci  
(Draft tworzy jedną pulę postaci na cały Akt)

4. Budowanie bandy (podział puli postaci):

A. Banda
(Postacie, które wystawiasz)

B. Niewykorzystane postacie
(Postacie których nie wystawiasz i nie 
korzystasz z ich zasad specjalnych)

5. Zakup dodatkowego ekwipunku

6. Rozdysponowanie dodatkowego ekwipunku

7. Przygotowanie scenariusza

8. Gra

Kolejne scenariusze w Akcie

1. Wybór scenariusza

2. Wybór strony – czerwona albo niebieska (czasami 
strony te określa poprzedni scenariusz)

3. Budowanie bandy (podział puli postaci): 
(Możesz zbudować bandę od nowa z puli postaci 
z pierwszego scenariusza Aktu)

A. Banda
(Postacie, które wystawiasz)

B. Niewykorzystane postacie
(Postacie których nie wystawiasz i nie 
korzystasz z ich zasad specjalnych)

4. Rozdysponowanie dodatkowego ekwipunku (nie 
możesz dokupić ekwipunku podczas Aktu, ale 
możesz go na nowo rozdzielić)

5. Przygotowanie scenariusza

6. Gra

TRYB KAMPANII
Gracze wybierają frakcje przed kampanią. Nie można zmienić wyboru w trakcie.

Cały Akt (1-3 scenariusze) rozgrywa się przeciw jednemu przeciwnikowi.

PRZYGOTOWANIE 
ROZGRYWKI


