DUMAS & GIULIANA

Alexandre Dumas is a reporter of ‘Gazette de France’ sent
to Vienna. He sends regular veports in which he describes
everything concerning the imperial election. His skill with
words and the ability to be on the front-line of events made
his features a hit. Other publishers such as “Theatrum
Europaeum’, “The London Gazerte’ and ‘Di Genova’
reprint his works and send them all over Europe. This way,
even in most remote places, people have access to the facts and
the whole truth about the events taking place in Vienna. Or
at least to the version of events that Dumas deems to be true...

Giuliana is one of the many characters who came to ¥ ienna
i search of fame, fortune and adventure. Some say that she
has a close velationship with Gerard of Riga, some that she
comes from an aristocratic family, and some that she has an
enchanted lute. What's the truth? You will have to discover

1t by yourselves.

SKILLS

Enchanted lute - Using this item is a Full Action where
you have 2MP. Draw a magic card:

° Black - Calming the situation - add the alarm
counter to the pool

. Red - Distraction - you can make a Charisma
opposed test against the Intelligence of an
enemy

Character within line of sight and range of 6 squares. If
you win, your opponent gains the generic ‘Distraction’
counter. As long as enemy Character has the counter,
they cannot initiate combat (they can be attacked but
not attack). During the Action Phase, enemy Character
must perform a partial action to discard the marker. They
can perform the second partial action as normal. This
effect takes precedence over Battle Frenzy.

Fast - This Weapon’s user receives +1 Combat Total
during ripostes.

Inconspicuous: X - This Character starts the game
with the Inconspicuous marker. The Character may
voluntarily discard it at the beginning of its activation
during the Action or Combat phase.

The marker is also discarded when any of the following
happens:

e The Character has a Weapon without €€
equipped and is within Line of Sight of an enemy
Character;

° They attack an enemy Character (this includes
Ranged attacks or any skills with the [attack]
keyword);

e  The Character is within 6 spaces and line of sight of
an enemy Hero with Wits or Intelligence equal to or
higher than the Inconspicuous rating;

e  All enemy Characters within 6 spaces and line of
sight to the Inconspicuous Character may attempt
to recognize an Inconspicuous Character. This
requires a Spotting Full Action (may be attempted
while engaged) and a Wits or Intelligence against
Charisma Opposed Test.

Once the marker is lost, it may not be recovered. The
effects of the marker are as follows:

° The character does not Close

Combat.

support

e  The character may attempt a surprise attack: An
attack performed by a Character who just discarded
their

Inconspicuous marker in this activation receives +1
to the test if it is a ranged attack, or +2 and may not
be Parried if it is Close combat. Surprise attacks (both
ranged and in close combat) may only be made with
Weapons with 0 Note that it is effectively only
possible once per game, because the Character loses
its Inconspicuous marker.

. The character counts as friendly to all other
characters (including opponent-controlled
characters), therefore ignores their Zones of
Control (and vice versa).

Temptress - When using a Talking skill against
a character of the opposite gender (@/9), play
additional card from players deck, choose one of them
as Your original card, discard the other one.

This Must Be True - ‘I read about it in the newspaper!’
Once per game, when Dumas has a line of sight to
a character from his own party that is killed, you may
choose to put the killed model on Dumas’ card. If
Dumas survives the encounter, he will describe the
whole situation to the detriment of his opponent. The
opponent gets no VP for such character. y




DUMAS & GIULIANA

Alexander Dumas to reporter , Gazette de France”, wystany
do Wiednia. Sle on regularne raporty, w ktdrych opisuze
wsYstko, co dzieje si¢ w miescie podczas elekesi cesarskie.
Lekkos¢ pidra i umiejetnos znalezienia si¢ na pierwszey
linii wydarzeit sprawity, Ze cykl opiséw okazat si¢ hitem.
Inne wydawnictwa jak , Theatrum Europaeum”, ,, The
London Gazette”, czy ,Di Genova’, praedrukowuyq jego
opisy i vozsytajq na catqg Europe. Tym sposobem nawet
w odleglych zakqtkach ludzie majq dostep do faktdw
1 cale] prawdy o wydarzeniach dziejgcych si¢ w Wiedniu.
A praynagmnie; te] wersji prawdy, kidrg wybierze Dumas...

Giuliana jest jedng = wielu postaci, ktdre przybyty do

Wiednia w poszukiwanin stawy, fortuny i przygody.

Niektdrzy miwiq, Ze ma bliski zwigzek z Gerardem

2 Rygi, inni, Ze pochodzi  arystokvatrycznes rodziny, a inni,

e ma zaczarowang lutnie. Jaka jest prawda? Bedziecie
musiels samzi to odkryc.
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UMIEJETNOSCI:

Kusicielka - Gdy posta¢ uzywa umiejetnosci [rozmowa|
przeciw postaci przeciwnej ptci (d/ 9) zagraj dodat-
kowa karte z talii i jedna z nich wybierz jako karte
poczatkowa a drugq odrzud.

Niepozornos¢: X - Posta¢ zaczyna gre ze znacznikiem
niepozornoéci. Moze dobrowolnie odrzucié¢ go na poczat-
ku swojej aktywacji w fazie dzialan lub w fazie walki.
Znacznik jest takze odrzucany w nastepujacych przy-
padkach:

e postaé ma w reku brori bez €€ i znajduje
sie w polu widzenia dowolnej wrogiej postaci.

e  zaatakuje wroga postaé¢ (wlicza sie w to ataki zasie-
gowe i uzycie umiejetnosci ze stowem kluczowym
[atak]);

e  posta¢ znajduje sie w zasiegu 6 pdl i polu widzenia
wrogiego bohatera o Zmystach lub Inteligencji
wyzszej niz warto$é Niepozornosci tej postaci;

e dowolna wroga posta¢ w zasiegu 6 pdl i w linii
wzroku do tej postaci moze prébowaé rozpoznad
posta¢ niepozorna. Wymaga to akeji petnej rozpo-
znanie (mozna wykona¢ ja w zwarciu) i wymaga
testu przeciwstawnego zmystéw albo Inteligencji
przeciwko Charyzmie niepozornego.

Raz stracony znacznik nie moze by¢ odzyskany. Jego
posiadanie ma nastepujace efekty:

e  postaé¢ nie wspiera walki wrecz;

. posta¢ moze wykonaé atak z zaskoczenia, jesli
odrzucita znacznik na poczatku swojej aktywacji
w fazie walki.

Atak zasiegowy otrzymuje premi¢ +1 do testu. Atak
wrecz otrzymuje +2 i nie moze by¢ parowany. Atak
z zaskoczenia mozna wykona¢ jedynie broniq posiadajaca
€. W praktyce atak taki jest mozliwy tylko raz na gre,
poniewaz wymaga odrzucenia znacznika;

e  postaé liczy sie jako przyjazna dla wszystkich po-
zostatych postaci (réwniez postaci nalezacych do
drugiego gracza), czyli ignoruje ich strefy kontroli,
a takze jej strefy kontroli sq ignorowane.

Szybki - Uzytkownik otrzymuje +1 do sumy walki w Po-
nowieniu.

To musi by¢ prawda! - ,Czytalem o tym w gazecie!”
Raz na gre, gdy Dumas ma w polu widzenia wtasna
postaé, ktéra zginie, mozesz zdecydowadé, ze zabity mo-
del postawisz na karcie Dumasa. Jezeli Dumas przezyje
starcie, to opisze cala sytuacje na niekorzysé¢ przeciwnika.
Przeciwnik nie otrzymuje PZ za taka postac.

Zaczarowana lutnia - Uzycie przedmiotu to Pelna akcja,
w czasie ktérej mozesz wykonaé ruch za 2PR. Pociggnij
karte magii:

° Czarna - Uspokojenie sytuacji - dotéz znacznik
strazy do puli.

° Czerwona - Odwrdcenie uwagi - mozesz wykonad
test przeciwstawny Charyzmy przeciw Inteligencji
wrogiej postaci w polu widzenia i zasiegu 6 pol.
Jezeli wygrasz, przeciwnik otrzymuje znacznik uni-
wersalny ,rozproszenia”. Dop6ki ma znacznik, nie
moze inicjowaé walki (moze byé atakowany, ale
nie atakowad). W fazie akcji musi wykona¢ akcje
czesciowq, aby odrzuci¢ znacznik. Druga akcje cze-
Sciowg moze wykonaé normalnie. Ten efekt ma
pierwszenstwo przed Szaltem Bitewnym.




